XIV TORNEO “VILLA DE MIGUELTURRA”
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DOMINGO )1 3 DE SEPTI!EMBRE 2009
€N €ls STULON USOS MULTIPLES PEls
WYUNTAMIENTO

TROFEOS
1° ABSOLUTO
2° ABSOLUTO
1° DAMA
1° LOCAL
1° SUB-12
2° SUB-12
1° SUB-12 LOCAL
1° SUB-16
2° SUB-16
1° SUB-16 LOCAL
Sistema de Juego: Suizo 7 Rondas de 25 minutos

1°) 150 Euros / 2°) 100 Euros / 3°) 60 Euros
4°) 40 Euros / 5°) 30 Euros / 6°) 25 Euros
7°) y 8°) 20Euros/ 9°)y10°) 10 Euros

Fecha tope de Inscripcion el 10 de Septiembre a las
13:00 horas, Patronato Municipal de Deportes de
Miguelturra. Tfnos: 926241060, email : pmd@ayto-
miguelturra.es




BASES DEL OPEN

1º Participantes: Campeonato abierto a todos los jugadores/as sin distinción de edad y en grupo único.


2º Sistema de Juego: Suizo a 7 rondas de 25 minutos por jugador a caída de bandera.


3º Emparejamientos: Programa informático SwissManager

4º Sistemas de desempate: Se sortearan después de la finalización de la última ronda con el lanzamiento de un dado al aire, utilizándose el que coincida con la cara del dado que caiga para arriba.

                     1º

           2º

                      3º
          1º Progresivo                    1º Bucholz total.                    1º Bucholz Mediano (1)
          2º Bucholz total.               2º Bucholz Mediano (1)        2º Progresivo
          3º Bucholz Mediano (1)   3º Progresivo
          3º Bucholz Total

                  4º

           5º


     6º
          1º Progresivo
                1º Bucholz Total
          1º Bucholz Mediano (1)
          2º Bucholz Mediano (1)   2º Progresivo  
          2º Bucholz Total 

          3º Bucholz Total               3º Bucholz Mediano (1)        3º Progresivo


5º Inscripción: Hasta las 13 horas del día 10 de septiembre en las oficinas del Patronato Municipal de Deportes de Miguelturra o en los teléfonos 926 24 10 60 (en horario de oficina) o por e-mail 
pmd@ayto-miguelturra.es, en casos extraordinarios a juicio de la organización, podrán ser aceptados jugadores fuera de plazo siempre que no estén confeccionadas las listas.

6º Lugar de juego: será el Salón de Usos Múltiples del Ayuntamiento de Miguelturra, empezando la primera ronda a las 10 horas del día 13 de septiembre de 2009.

7º Orden de Jugadores: 

1º Elo FIDE 



3º Clasificación del año pasado

2º Elo FEDA



4º Orden de inscripción

8º Colores: el color del jugador de mayor elo en la primera ronda será blancas si el sorteo de la ONCE del viernes 10 es par y negras si es impar

9º Retirada: Los jugadores que falten a la primera ronda o falten dos rondas consecutivas o alternas, sin previo aviso a la organización, serán retirados.

Así mismo el jugador que se retire podrá no ser inscrito en el torneo del año siguiente.


10º Resultados: Al iniciarse cada ronda la organización proveerá a cada tablero de una Hoja de Control en la que consten los siguientes datos: nº de mesa, nº de ronda, jugadores, resultado y firmas. Una vez concluida la partida se rellenaran todos los datos y será firmada por ambos jugadores. El vencedor de la partida entregara la ficha a la organización, (en caso de  tablas el jugador de negras) siendo estos datos los que figuraran en la tabla de resultados sin que haya posibilidad de enmienda. Mientras tanto el jugador que ha perdido, (en caso de tablas el que jugaba con blancas) colocara el tablero y el reloj para una nueva ronda.


Así mismo un responsable de la organización contara con un reloj que al inicio de la ronda pondrá en marcha, al mismo tiempo que los de los jugadores. Este reloj marcara 55 minutos. Cuando concluya el tiempo dará por terminada la ronda y comprobara que las Hojas de Control de las partidas estén entregadas, en caso que falte alguna se considerara perdida a los dos jugadores sin que se pueda posteriormente efectuar ningún tipo de reclamación.


11º Arbitraje: Correrá a cargo de AF José Antonio González Valero cuyas decisiones serán inapelables.


12º Queda prohibida la utilización de dispositivos que a juicio de la organización pudieran suponer una ventaja para algún jugador, su utilización supondrá la expulsión automática  del Torneo

13º Se prohíbe la utilización de los teléfonos móviles en la Sala de Juego, se fuera utilizado o sonase en la sala, en la primera supondría la perdida del punto y en la segunda la expulsión de Torneo

14º La aplicación del Art, 6.6 de las leyes del ajedrez se establece Todo/a jugador/a que no se haya presentado en el tablero transcurridos 10 minutos desde la hora prevista para su inicio, perderá su partida.
15º Premios: Los premios son los que aparecen en el cartel adjunto, los premios en metálico no se dividirán, se entregaran por riguroso orden de clasificación, pudiéndose acumular con los trofeos que también se entregaran por riguroso orden de clasificación.

16º Ante cualquier circunstancia no reflejada en las presentes bases se aplicara a lo que dijesen las normas F.I.D.E. para este tipo de torneos.


17º La inscripción en el Open supone acatar las presentes normas y las decisiones del Arbitro.
