XXIV TORNEO INTERNACIONAL DE AJEDREZ
CIUDAD DE VILLARROBLEDO
22 al 26 de Julio de 2009
	Calendario 
	
	


	         

 Miércoles 22 de Julio
 

      19:30

 Inscripción Torneo Infantil

      20:00

 I Torneo Infantil

 Jueves 23 de Julio
 

      20:00

 Simultaneas

 Viernes 24 de Julio 

 

      20:00

  III  Torneo Ajedrez Relampago por Equipos 

 Sábado 25 de Julio
 

      10:30

 Acreditación de jugadores y recogida bolsa jugador

      16:00

 Inicio 1ª ronda

 Domingo 26 de Agosto
 

      09:00

 Inicio 6ª ronda

      14:00

 Clausura y entrega de premios 




	Premios 
	
	


	Más de 18.000 euros en premios que se repartirán de la siguiente forma:

CLASIFICACIÓN GENERAL
1º
3.000 euros + trofeo 

2º
2.400 euros + trofeo

3º
1.800 euros + trofeo

4º
1.200 euros 

5º
900 euros

6º
750 euros

7º
750 euros

8º
600 euros

9º
600 euros

10º
600 euros

11º
450 euros

12º
450 euros

13º
400 euros

14º
400 euros

15º
350 euros

16º
350 euros

17º
250 euros

18º
250 euros

19º
250 euros

20º
200 euros

21º
200 euros

22º
200 euros

23º
200 euros

24º
200 euros

25º
200 euros

CLASIFICACIÓN ELO < 2350
1º
150 euros + trofeo

2º
100 euros 

3º
50 euros 

CLASIFICACIÓN ELO < 2000
1º
150 euros + trofeo

2º
100 euros 

3º
50 euros 

CLASIFICACIÓN REGIONAL
1º
150 euros + trofeo

2º
100 euros + trofeo

3º
50 euros + trofeo

CLASIFICACIÓN PROVINCIAL
1º
150 euros + trofeo

2º
100 euros + trofeo

3º
50 euros + trofeo

CLASIFICACIÓN LOCAL 

1º
150 euros + trofeo

2º
100 euros + trofeo

3º
50 euros + trofeo

El primer jugador local menor de 16 años recibirá un trofeo.

	Bases
	
	


	REGLAMENTO
1
Cada jugador dispondrá de 20 minutos más 3 segundos/jugada. No es necesario que la partida se anote.

2
Una vez efectuadas tres jugadas por cada jugador, no pueden hacerse reclamaciones relativas a una incorrecta ubicación de las piezas, la colocación del tablero o los tiempos que figuran en los relojes, salvo error en la programación.

3
Cada jugada debe efectuarse con una sola mano.

4
Antes del comienzo de la partida, el árbitro decide la ubicación del reloj (Artículo 6.4).

5
Los errores que sean detectados: nombre, origen, ELO, etc. Serán corregidos hasta 20 minutos antes del comienzo de la competición. Iniciado el torneo la organización no estará obligada a rectificar dichos datos.

6
Un jugador debe detener su reloj con la misma mano con la que realizó su jugada. Está prohibido que un jugador mantenga el dedo sobre el pulsador o rondando por encima del mismo.

7
Ningún jugador podrá coger el reloj durante la partida.

8
Al finalizar la partida ambos jugadores firmarán el TIKET de control) indicando el resultado. Dicho resultado permanecerá aunque sea incorrecto, salvo que el árbitro decida otra cosa.

9
Para reclamar una victoria por tiempo, el reclamante debe detener ambos relojes y notificárselo al árbitro. Para que la reclamación prospere, la bandera del reclamante debe permanecer en alto, y la de su adversario caída después de que se hayan parado los relojes.

10
Una partida es tablas bajo las reglas normales del Ajedrez y además: 

a) si ambas banderas están caídas.

b) si la bandera de un jugador ha caído, pero su oponente no tiene posibilidad de dar mate.

11
Una partida también puede ser tablas, pero sólo antes de que la bandera del reclamante caiga, si el jugador demuestra un jaque perpetuo, o una repetición forzada de la posición (si esta reclamación resulta ser falsa, su oponente es compensado con dos minutos de tiempo adicional).

12
Si un jugador desplaza accidentalmente una o más piezas, deberá colocarlas correctamente con cargo a su tiempo. Si es necesario se pueden detener los relojes y solicitar la presencia del árbitro. Éste puede sancionar al jugador que desplazó las piezas.

13
El árbitro adoptará una decisión con respecto al Artículo 4 (pieza tocada) sólo a requerimiento de uno o de ambos jugadores.

14
Movimientos ilegales no pierden automáticamente. Para un primer movimiento ilegal de un jugador, el árbitro dará dos minutos de tiempo extra a su oponente; para un segundo movimiento ilegal del mismo jugador, el árbitro dará otros dos minutos de tiempo extra a su oponente; para un tercer movimiento ilegal del mismo jugador, el árbitro deberá declarar perdida la partida para el jugador que ha jugado incorrectamente.

15
En caso de disputa los jugadores pueden parar los relojes mientras se avisa al árbitro.

16
Está estrictamente prohibido llevar teléfonos móviles o cualquier otro medio electrónico de comunicación , no permitido por el árbitro, dentro del recinto de juego. Si durante las partidas suena en el recinto de juego el móvil de un jugador, este perderá su partida. Será el árbitro quien determine la puntuación del adversario (Artículo 12.2.b).

17
Los espectadores y jugadores de otras partidas no pueden hablar o interferir de cualquier otro modo en una partida. Si fuera necesario, el árbitro puede expulsar del recinto de juego a los infractores.

18
El juego se regirá por las Leyes del Ajedrez de la FIDE, mientras no sean contradictorias con estas reglas.

19
En caso de desacuerdo de las decisiones del árbitro, puede presentarse recurso al Comité de Apelación del torneo, la decisión de éste es inapelable.

20
A causa de las condiciones especiales que se dan en el Ajedrez Rápido, los jugadores deberán conducirse según unos modos éticos, dentro del espíritu del “fair play”. El árbitro puede tomar medidas disciplinarias contra los jugadores que no observen tal conducta.

 

NORMAS PARTICULARES DE LA COMPETICIÓN
1
En cada mesa existe un TIKET de control de la partida en donde el jugador que gana o hace tablas con blancas debe rellenar el número de MESA, el NOMBRE de los dos jugadores, el número de RANKING de cada uno y el RESULTADO de la partida. El tiket será llevado por este jugador a la mesa de control. El jugador que pierde o hace tablas con negras, dejará colocadas correctamente las piezas sobre el tablero.

2
Una vez colocada la ronda en el tablero de información, los jugadores dispondrán de 3 minutos para efectuar las posibles reclamaciones por emparejamientos defectuosos. Pasado ese plazo, la ronda será válida a todos los efectos.

3
Para confeccionar el ranking inicial se considerará:

1º        ELO FIDE

2º        ELO FEDA

3º        Orden alfabético de los apellidos  

4
Las rondas se harán con ordenador, programa SWISS MANAGER. De no existir error humano, no se admitirán reclamaciones por los emparejamientos resultantes en cada ronda.

5
Sistemas de desempate:

a)  Brasileño (Suma de puntuaciones de sus oponentes, menos la más baja).

b)  Bucholz total (Suma de puntuaciones finales de sus oponentes).

c)  Sistema progresivo.

d)  Sonneborn-Berger.

e)  Número de partidas ganadas.

f)  Resultado particular.

g)  Partidas de 5 minutos.

6
Los premios en metálico en la Clasificación General se repartirán a partes iguales entre los jugadores empatados a puntos hasta el puesto 25 de la clasificación.

7
Los premios en metálico en la Clasificación FIDE < 2003, FIDE < 2000 y Local no se reparten. Si un jugador tiene derecho a premio en metálico en varias clasificaciones, se le asignará el de mayor valor. Si la cuantía de los premios es igual, se le dará en este orden: FIDE < 2003, FIDE < 2000 y Local. 

8
Podrán obtener premio local los jugadores que acrediten ser de Villarrobledo  y  los jugadores pertenecientes al Club de Ajedrez de Villarrobledo.

9
Los premios no son acumulables.

10
La organización se reserva el derecho a dar de baja a los jugadores ausentes en la 1ª o 6ª rondas.

11
Se nombrará un Comité de Apelación con tres titulares y cinco reservas.

12
Está PROHIBIDO FUMAR en la Sala de Juego.




