XXIV OPEN TERNACIONAL CIUDAD DE  CUENCA

21 DE AGOSTO DE 2010 (10:15 horas)

	DATOS TECNICOS:                               Sistema Suizo a 8 Rondas

                                                                    25 Minutos por Jugador “a finish”

LUGAR DE JUEGO:                               Hotel Alfonso VIII, Parque San Julián, 3 
HORA DE JUEGO:                                  Día 21 de agosto a las 10:15 Horas
       INSCRIPCIONES:                                   Absoluto                        20,00 Euros

                                                                    Menores 16 años           10,00 Euros

	
	1º 900 Euros

2º 600 Euros

3º 480 Euros
Hasta 16 PREMIOS General  

 REGIONALES-PROVINCIALES 
	     Elo FIDE  +2350         Gratis

    Máximo 100 Jugadores

    Teléfonos de contacto:

    Javier Fernández        TEL  680269224

    E-mail:                      javierpoza1@hotmail.com                                              

	
	
	

	TORNEO FERIAS, JUBILADOS Y PROMOCIÓN

 DÍAS: 16, 17, 18 y 19 de agosto – HORARIO: 16:00 Horas
 LUGAR: PARQUE DE “SAN JULIÁN”
TROFEOS PARA CHICOS, CHICAS Y VETERANOS


BASES TÉCNICAS
1.1. SISTEMA DE JUEGO: Suizo en la modalidad de Ajedrez Rápido.
1.1.1.- RITMO DE JUEGO: las partidas tendrán una duración de 25 minutos por jugador a finish.

1.1.2.- NÚMERO DE RONDAS: El Open se disputará en ocho rondas.
1.1.3.- SISTEMA DE DESEMPATE: Según el sistema informático homologado por la FEDA 


 (Swissperfect)

1º)  Brasileño (Suma de puntuaciones de sus oponentes, menos la más baja).

2º)  Bucholz total (Suma de puntuaciones finales de sus oponentes).

3º) Bucholz Medio: suma de las puntuaciones finales obtenidas por los oponentes del jugador, exceptuando la más alta y la más baja.

4º)  Resultado particular (en caso de tablas, jugador de negras gana)

5º)  Sistema progresivo.

6º)  Partidas de 5 minutos.
2. CONSIDERACIONES GENERALES.

2.1.- COMPORTAMIENTO DE LOS JUGADORES: El jugador que moleste a su contrincante, y dicho jugador reclame su atención será sancionado con las siguientes premisas:

· Amonestación por el árbitro 

· 2 minutos menos de su reloj

· Si reincide, se le dará por perdida la partida.

2.2.- COMUNICACIÓN DE LOS RESULTADOS: Una vez terminada la partida, el jugador que gane comunicará al árbitro el resultado de la misma; en caso de tablas, lo comunicará el jugador de negras. Solo se tendrá en consideración los resultados comunicados al árbitro de la competición antes de que finalice la ronda. En el supuesto que el jugador no lo hiciera, el resultado de la partida será de 0-0, no admitiéndose ninguna reclamación a posteriori. 

3. CONSIDERACIONES GENERALES. 

3.1.1.- TELEFONÍA MÓVIL: está estrictamente prohibido llevar teléfonos móviles o cualquier otro medio electrónico de comunicación, no permitido por el árbitro, dentro del local de juego. Será el árbitro quien determine la puntuación del adversario.

3.1.2.- Estará terminantemente prohibido FUMAR en la sala de juego 
3.1.3.- INCOMPARECIENCIAS: El jugador que no se presente de forma justificada en la primera ronda, será eliminado de la competición. La incomparecencia en dos rondas posteriores consecutivas ó alternas supondrá la eliminación de la misma.
3.1.4.- EL COMITÉ DE APELACIÓN estará formado por la organización del Torneo.

4. HORARIO DE JUEGO: Día 21 de agosto recepción de jugadores: 9,30 a 10,00 horas.

Día 21
Primera ronda:........10:15 horas

Segunda ronda:.......11:15 horas
Tercera ronda:........12:15 horas

 Cuarta ronda:..........13:15  horas
Almuerzo de 14,15h. a 16,00h.
  Quinta ronda:..........16:00 horas
Sexta ronda:............17:00 horas
Séptima ronda:.......18,00 horas

Octava ronda:.........19,00 horas
Entrega de Premios: 20,00 horas.
NOTA:
-Los jugadores no acreditados antes de las 10,05 horas del 21 de agosto, no serán emparejados en la primera ronda

-La organización se reserva el derecho de admisión
-En caso de alguna incidencia durante el desarrollo de la partida, se aplicarán 
las 
normas FEDA Y  FIDE.
-Una vez comenzado el torneo no se admitirá ninguna reclamación sobre el 
sistema de juego o de desempate.
